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ABSTRACT: The current article sketches the portrait of a Romanian prod-
uct designer, probably the most prolific professional that the Romanian
design school has produced so far. Educated in Bucharest and settled in
Hamburg since 1985, his activity has focused mainly on product design
after 1990, making tableware, storage items, electronics, sports and pro-
motional items, etc. His creation totals over 700 products, many of which
have also received awards. A peculiarity of his product design creation
is the investment of objects with double or multiple functions - an eco-
nomical and captivating idea.

KEYWORDS: product design, designer Marcel Klamer, instruction, design
education.

Introducere
In acest text, doresc si prezint portretul unui designer roman care

simte profesia de designer de produs cu mintea si sufletul sau, cu intreaga
sa fiinta. Numele sau este Marcel Klamer? L-am ales pe el pentru ca este
unul dintre cei mai activi si premiati designeri roméani din diaspora?, fiind
un reper profesional printre colegii mai vechi si mai noi. Totodata, crea-

1

Istoric de arta specializat in istoria si teoria designului; doctorat in arhitectura la Uni-
versitatea de Arhitecturd si Urbanism ,lon Mincu”, Bucuresti (2017); licentd in Istoria si
Teoria Artei la Institutul de Arte Plastice ,N. Grigorescu” (1988), membru colaborator al
Diviziei de Istoria Stiintei a CRIFST al Academiei Romane.

Marcel Klamer s-a ndscut la Craiova In 1952. Atunci cand s-a hotdrat sa se stabileasca
in Germania in 1985, el si-a schimbat numele din Putureanu in Klamer, ludnd numele
sotiei de etnie germana. O alegere inspirata, deoarece numele romanesc era greu de pro-
nuntat in ambianta germana.

Este detinatorul a peste 25 de premii in Germania, printre care prestigioasele: German

Design Award, Red Dot Design Award, Design Plus, Produkt des Jahres, iF Design Award i
Industrieform Essen.
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tia sa vorbeste despre valoarea scolii romanesti de design Tnainte de 1990,
despre puterea acesteia de a modela spirite si de a le transforma in carac-
tere*. Sirul premiilor obtinute pentru produsele create sunt o confirmare
aideilor de design exprimate si a aprecierii acestora de-a lungul timpului.

Designul inseamna tot!

Pentru Marcel Klamer, designul a reprezentat descoperirea unei
intregi lumi, o lume nebdnuita de el pana atunci ca dimensiune si diver-
sitate continute. Aceasta a fost lumea profesiunii de designer - o profesie
pe care a infeles-o si a practicat-o exemplar. Pentru a cunoaste parcursul
lui trebuie sa il punem pe Marcel Klamer in context ca loc si timp. El s-a
nascut in Craiova de unde s-a indreptat spre Bucuresti unde a descope-
rit lumea designului care 1i implinea firea curioasa si energica. Pentru el,
capitala a fost locul care i-a oferit sansa intalnirii cu oameni si obiecte si, in
egala mdsurd, cu Invatatura. La acel moment, Bucurestiul cu tot ce avea el
i-a deschis drumul spre design, spre ceea ce urma sa devina un fot in viata
lui. Asa cum el insusi afirma: ,, Designul inseamnd tot! >

Acest ,tot” este esentializat de designer printr-o metafora: Meine
grosse Liebe (n.r. Marea mea dragoste)®. Este expresia verbald care a deve-
nit in 2019 titlul expozitiei personale realizata la Romanian Design Week.
Atentla cuvinte sila sensul lor, el defineste designul ca: ,, sarea-n bucate”,
deoarece fara design ,, lipseste esentialul”’. lata cum acest ,tot” are sensul de
totalizator In gandirea designerului. ,Gandesc prin prisma designului tot
ceea ce fac” spune el si continud ,prin el ma exprim”. Cu alte cuvinte ,,imi
defineste viaa”. Si pentru ca designul este ceva care umple fiinta, Marcel
Klamer concluzioneaza , Traiesc in si prin design”’.

Despre design, ca termen si profesie, Marcel Klamer a aflat intampla-
tor. El 1si aminteste ca atunci cand a auzit prima data cuvantul design si i
s-a explicat ce Inseamna, a sim{it cd intelege lumea in aspectele ei nestiute
pana atunci si din care simtea ca face parte. Asa cum cu modestie apreciaza

+  nluna mai 2019, in sirul evenimentelor cuprinse in aniversarea a 50 de ani de la infi-
intarea Sectiei Design a Institutului de Arte Plastice ,N. Grigorescu” (actuala UNArte),
Marcel Klamer a fost omagiat pentru activitatea sa prntr-o expozitie personala in cadrul
RDW (Romanian Design Week), conceputa si ingrijita de istoricul de design Cristina

Sabau.
* [2]p.8
¢ [2]p.8
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,consider ca mi s-a potrivit foarte bine”®. Mai mult, a simtit ca aceasta
lume fi apartine si, intuitiv, s-a Indreptat spre ea cu toata fiinta sa.

e -

Fig. nr. 1 - Pura Tool, instrument multifunctional, compact, 2015.
A primit premiul German Design Award, 2016”.

Pentru el, design era un cuvant nou, aproape ,magic” prin sonoritate
si definitia auzita spontan, ale carui semnificatii avea sa le descopere tot
mereu si sa il atraga neincetat. Atunci cand l-a auzit prima oar4, firesc el a
intrebat: ce este design? Siis-araspuns cd,este o combinatie intre tehnica
si artd”. Raspunsul l-a patruns profund, a simtit ca erupe ,de dorinta si
curiozitate”'®pentru ca simtea cd asta vrea sa faca. Acesta a fost punctul de
pornire In marea caldtorie numita design, o arie in care Marcel Klamer a
patruns tot mai larg, descoperindu-i mereu tainele pana cand s-a identifi-
cat cu acest amplu si complex domeniu.

A invatat si continua sa invete
O componenta importanta a devenirii sale ca designer este invafa-
tura. Pentru el dorinta de a stii tot mai mult si mai bine 1-a caracterizat

¢ [2],p.8
°  Klamer, Marcel, Curriculum Vitae, 2019, p. 2.

vo[2]p.9
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din totdeauna. Despre invatatura si ceea ce a insemnat aceasta in viata
si evolutia designerului se pot spune multe. Pe firul devenirii sale, inva-
tatura urmeaza etapei curiozitatii. Asa cum li se intdmpla celor care au
ceva de spus intr-un domeniu, curiozitatea este nelimitat3, fiind un motor
de actiune. Cel care i-a deschis calea spre design a fost profesorul! care
preda cursul de Estetica industriala'?la S.T.A.C.0."* Acesta este cel care l-a
apropiat de Intelegerea obiectului de design prin tipul de analiza si prin
cunostintele teoretice si practice Impartasite. De exemplu, de la el a aflat
despre principiile de good design nainte sa le auda de la Dieter Rams'.
Nu Intamplator, profesorul i-a devenit model de gandire si de atitudine
profesionala.

In mod aparte, Marcel Klamer face parte dintre cei care si-au desco-
perit vocatia invatand sa faca un lucru si dovedind ca il poate face foarte
bine, chiar perfect. Asupra acestei calitati - perfectiune - voi reveni putin
mai tarziu.

Admiterea la Sectia Design a Institutului de Arte Plastice
,N. Grigorescu” In 1976 este la randul ei un moment crucial in devenirea sa.
Totodatd, examenul i-a evidentiat determinarea, puterea de munca si, nu
in ultimul rand, stapanirea mijloacelor de expresie: a desenului, intelege-
rea formei, buna compunere a elementelor, rapiditatea exprimarii. Pentru
el, admiterea a fost un moment important, poate ,,examenul vietii”, pe care
l-a trecut cu succes: a intrat primul. El isi aminteste: ,M-am pregatit intens.
Aveam maldare de foi cu crochiuri. Lucram in dementa. Desenam foarte
mult si orice din dorinta de a sti bine cum arata felurite obiecte.”*®

La Sectia Design totul parea alfel; era un loc special, cum spune el
,0 lume noua si fascinanta”: atmosfera, profesorii, colegii i-au creat un
cadru unic la care se va raporta in decursul vietii. Povesteste In continuare
cu mare pldcere: Profesorii pe care i-am cunoscut si de la care am vrut sa aflu
cdt mai multe lucruri cu putintd m-au marcat. Domnul Bitzan va ramdne in
memoria mea finand intotdeauna sub brat ceva — desene, schite, reviste — nici-
odata altfel [...]. Domnul Setran avea, la fel, o activitate intensd, insa dansul

1 Profesorul Horia Constantinescu Strihan.

12 Este expresia folosita in anii '60-'70 si care a fost Inlocuita ulterior cu termenul: design.

18 Scoala Tehnicd de Arhitecturad si Constructia Oraselor.

1+ Dieter Rams este designerul de produs de la Braun care a creat Cele /0 principii de design
pentru studentii carora le preda la inceputul anilor 80.

5 [2], p. 15.
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era ,,designul in persoana” — geanta lui, fularul, alura, pipa si parfumul de tutun
specific pe care il lasa in urma [...]. Totul era intr-un anume fel, o alta lume —
una selecta®.

Fig. nr. 2 - Prof. lon Bitzan (st.), prof. Vladimir Setran (dr.) si Marcel Klamer,
in fata atelierelor din str. G-ral C-tin Budisteanu 19, Bucuresti, 1996.

Cuvantul a invata este la Marcel Klamer ca un ,fir rosu”. Astfel, a
cunoaste, a sti mai mult si mai bine, a Insemnat intalnirea cu obiectele si
cu cei de la care putea invafa. Cand era in facultate, invatatura s-a dovedit
un beneficiu in dublu sens. Pentru studentul Marcel a insemnat bucuria
cunostintelor noi dobandite, iar pentru profesori Intdlnirea cu un student
entuziast, un ,recipient” deopotriva absorbant si efervescent, interesat sa
afle ce e nou si valoros pentru profesia pentru care se pregatea. Un exemplu
care subliniaza caracterul si dedicarea lui, este modul in care a fructificat
colaborarea'’ cu Biblioteca Americana din Bucuresti. Student fiind, bibli-
oteca i-a oferit contactul cu obiectul occidental, cu situatii si obiecte reale,
dar si cu sursele de documentare care confineau astfel de obiecte. In acest
sens, Invatatura si documentarea formeaza o unitate.

Marcel Klamer a invatat foarte mult si de la obiecte, probabil, cel
putin In egald masura cu scoala. Un efect al invataturii sale este cantitatea

2], p.17.
7" Colaborarea a constat in: afise, stand expozitional pentru Targul International Bucuresti.
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mare a obiectelor de acasa, de ordinul multor zeci, definite ca ,potential
didactic” si care sunt folosite doar in acest scop. De exemplu, are peste
70 de radiouri de la toate firmele producatoare de radiouri, achizitionand
»pe cel mai reprezentativ in ceea ce priveste designul”’®. Obiectele sunt
cumpdrate pentru cunoastere, pentru designul bun continut. In acest mod,
locuinta sa a devenit aproape un ,muzeu de design”. Alt exemplu elocvent
este masina de scris ,Valentine” creatd de Ettore Sottsass pentru Olivetti
si pe care nu a folosit-o si nu o va folosi, dar de care nu se va desparti
vreodata. Acasa este inconjurat de multe obiecte de design, o selectie con-
stientd a celor mai relevante realizari contemporane, care sunt implicit o
sursad inspiratoare cu care dialogheaza. Sunt obiecte semnate de: Breuer, Le
Corbusier, Colombo, Braun, Starck, Sottsass etc. Argumentul constituirii
colectiei este simplu cum spune designerul: ,,eu nu pot sd am acasa decat
obiecte de la colegii mei”*.

Obiecte cu functie dubla sau functie multipla

Anul 1985 marcheaza un nou inceput pentru acest designer. Stabilit
la Hamburg, locul a devenit noua sa casa care i-a oferit posibilitatea sa se
exprime plenar - divers si complex - ca designer de produs. Germania i
s-a potrivit perfect firii sale precise si disciplinate. Asa cum insusi declara:
,mi-am dorit din totdeauna sa traiesc intr-un loc curat, ordonat, unde cali-
tatea este pretuita”. Din 1993, si-a inregistrat propria firma de design:
Klamer Productdesign. Activitatea a fost canalizatd preponderent in dome-
niul obiectelor domestice si a instrumentelor pentru pregatirea si servirea
mesei, recipiente, dar si pe dispozitive, aparate electronice, obiecte pentru
birou, articole promotionale etc.

B —

Fig. nr. 3 - Colaj de obiecte create de designerul Marcel
Klamer de-a lungul anilor din 1996-2017.

(2], p.17.
v [2],p. 18.
©[2],p.17.
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O caracteristica aparte a creatiei in designul de produs o reprezinta
obiectele cu functie dubla sau functie multipla. Produsele realizate sunt
concepute pentru productia In serie mare pe piata germana. La o privire
mai atenta, acestea nu sunt obiecte simple, obisnuite, ci releva o dubla
functie sau mai mult. Optiunea pentru acest principiu are la baza eficienta
tradusa prin:

Fig. nr. 4 - Cana cu lingurita atagatd de toarta

»,Cand un obiect are o forma si iti ofera mai multe functii este extra-
ordinar: cumperi o functie si celelalte le ai gratis!” explica el. Si continua
»este un principiu bine stiut in design: minimum investit si efect maxim
obfinut.” [1]

Fig. nr. 5—Recipient cu capac dublu si dubla-functie: razatoare si sitd, 1997.
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Aceastd idee i-a aparut ca efect al observatiilor facute de-a lungul ani-
lor si care au putut fi concentrate in diferite functii noi, aplicate la obiecte
domestice. De exempluy, a creat un desfacator de conserve care are un mic
magnet ce Impiedica capacul taiat sa cada In interiorul cutiei. Sau a realizat
un recipient cu capac dublu si dubla-functie, servind deopotriva ca raza-
toare si sitd. Altd idee este ca manerul unui cutit sa aiba inclusa si piatra
pentru ascutitul lamei care se toceste repede in folosire, iar cana de baut
cafea sau ceai are atasata lingurita de toarta. Sau capacul unei cutii-dozator
are incorporata lingurita-masuratoare, iar capacul unui recipient pentru
mirodenii este si element de prindere pe o tija metalica.

. W
 NSEea

Fig. nr. 6 - Paletd pentru tigaie (desen tehnic de prezentare si obiectreal), 1996.
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Fig. nr. 7 - Desfacator cu magnet pentru cutii de conserve
(desen tehnic de prezentare si obiect real), 1996.

Un alt exemplu este setul de lingura si furculitd pentru salata care for-
meaza o unitate, tot asa cum o cana are lingurita atasata de toarta pentru
a fi la Indemans, iar paleta de luat este si cleste pentru a prinde felia de
friptura. Si exemplele pot continua.

—~S7 RICHARTZ
RICHARTZ KEY TOOLS®

KEY tool 16+ KEY tool shop KEY tool cut

Fig. nr. 8 = Key Tool, familie de obiecte multifunctionale (16 functii), 2019.
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Creatiile din anii recenti au depasit zona spatiului domestic, acestea
concentrandu-se preponderent pe instrumente multifunctionale destinate
uzului personal. Un exemplu elocvent il reprezinta cele care apartin fami-
liei de unelte Key Tool. Variantele create pand acum sunt ustensile mici,
compacte, avand functii multiple si diverse: taiere, perforare, strangere,
fixare, Insurubare, deschidere, masurare etc. Obiecte de design prin exce-
lentd, instrumentele apartinand setului Key Tool sunt usor de folosit si de
pastrat la purtator asemenea unei chei de casa.

Fig. nr. 9 - Designerul Marcel Klamer si instrumentul
multifunctional Pura Tool, 2016,1a German Design Award, 2019

In fervoarea creatiei de design de produs care il caracterizeazi, Marcel
Klamer a adunat pand acum o lunga serie de realizari care pot starni invidia
oricarui designer. Obiectele create insumeaza un portofoliu de peste 700 de
produse, multe dintre acestea fiind patentate, iar altele sunt si premiate.
Premiile obtinute sunt nationale, care, intr-o tara a performantei si per-
fectiunii, devin foarte importante Titlurile sunt mult ravnite de companii
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si de catre designerii germani pentru ca reprezinta o recunoastere a cali-
tatii designului. Dintre premiile obtinute pana acum mentionez: Design
Plus, (trei premii) 1992%'; Produkt des Jahres, 1990,1991, 1994, 1996, 1997,
2005%; German Design Award — cel mai important premiu la ora actuala din
Germania - 2016, 2019%; iF Design Award (Industrie Form Design) - care
indica o recunoastere tnalta - 2015%; Red Dot Design Award, 2019%.

Concluzii

Asa cum l-am schitat aici, drumul profesional al lui Marcel Klamer
pare unul obisnuit, aproape nimic impresionant. Spun pare, deoarece
cunoscand mai de aproape ceea ce a contribuit la formarea sa - oameni,
obiecte, situatii, intalniri, Intamplari - traseul acestui designer roman,
intreg parcursul devenirii sale se configureaza ca unul aparte. Voi Incheia
textul de fatd cu mentionarea unui gand formulat de designer, i-as spune
o dorinta pe termen lung: ,[doresc] sa lucrez cat mai mult timp cat mai
bine, iar obiectele pe care le creez sa fie cat mai apreciate, sa fie de folos cat
mai multor oameni [...]. Sa ma fac util.”?

Imaginile cuprinse in acest text au fost puse la dispozitie cu amabili-
tate de designerul Marcel Klamer, caruia 1i mulfumesc si pe aceasta cale.
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