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ABSTRACT: This study presents the history corelated to philos-
ophy of humanoid robots. It evidences, in succesive shots, the
genesis of humanoid robots, the use of intelligent humanoid
robots in human assistance, rheabilitation, rescue form hazard-
ous environment, exoscheletron, entertainment, as well as the
social interraction of humanoid robors with humans. Beiginig
with antiquity human robots, there are presented Asimov Laws,
and further analysed the trends of getting from SF stories into
the humanoid robots real world. This work results evidences the
trends in development of humanoid robots and points toward
perspectives of their evolution.
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Introducere
Curénd, robotii vor avea puterea vietii $i mortii asupra fiintelor umane.
Sunt ei oare pregatiti? Noi, suntem oare pregatiti?
Aceasta reprezinta intrebarea la care incercam sa gasim raspuns si,
care, de altfel, reprezinta motivatia alegerii temei prezentei lucrari.
Robotii umanoizi si interactiunea lor cu oamenii reprezinta subiect de
mare actualitate, tindnd cont de faptul ci dezvoltarea acestor “masini” a
ajuns la un nivel greu de acceptat de citre marea majoritate a oamenilor, cu
ctiva ani in urm. Intr-un viitor nu prea indepirtat, probabil vom ajunge
sd incredintam acestor sisteme robotice, cu inalt grad de autonomie sau,
chiar, complet autonome, deciziile asupra unor activitti vitale, cum sunt:
conducerea maginii, realizarea operatiilor chirurgicale pe organe vitale,
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alegerea locului i momentului in care sa se aplice forta letala in zona de
rizboi’, etc.

Astfel, pentru prima data, “masinile” pogramate, dar nu controlate
in totalitate de catre oameni, vor ajunge sd ia decizii de viata si de moarte
in situatii complicate, instabile si greu de prezis in detaliu. Cu siguranta
vor fi facute greseli si vor muri oameni, dar numarul acestora va fi mai mic
decat acum, cand deciziile majore sunt luate de fiintele umane. Transferul
abilitatii, capacitatii si responsabilititii de a lua decizii majore, de la fiinta
umand, citre robotii umanoizi, va genera noi provocari, norme morale, sau
probleme de constiinta.

Avem oare incredere s lisim robotul sa administreze medicamentele
parintilor/bunicilor nostri? Dacid magina autonoma, condusa de robot face
accident mortal, cum va fi supus judecatii si justitiei sistemul de comanda?
Oare vor fi judecati oamenii care au realizat acest sistem? Toate acestea,
ar putea schimba modul nostru de perceptie a ceea ce si cine suntem dar,
probabil, lumea viitorului, aceea a oamenilor si a robotilor umanoizi auto-
nomi, va fi mai buna.

Corpul lucririi de fata este structurat sub forma a doua capitole 1 §i 2
(date fiind restrictiile impuse de conditiile de redactare), ce au ca tematica
Geneza si, respectiv, Era robotilor umanoizi.

Concluziile lucririi sintetizeaza raspunsurile la problemele supuse
cercetarii, legate de istoria si filozofia robotilor umanoizi, a influentei
acestor roboti asupra evolutiei sistemului de valori si sistemului de inter-
actiune om — robot umanoid.

Geneza robotilor umanoizi

Roboti umanoizi in antichitate

Robotul umanoid este acel robot a cirui infitisare este asemanatoare
cu cea a corpului uman [2]. In general, robotul are ,torso” (partea centralid a
corpului), pe care se afla cap, brate si picioare. Existd, insa, si multe situatii
in care robotul umanoid modeleaza doar o parte a corpului, cum ar fi aceea
de la brau in sus. Multi dintre acesti roboti au fatd, ochi si gurd. Android
este robotul umanoid construit astfel inat si fie aseminator barbatului, in
timp ce Gynoide este robotul umanoid construit sa fie asemanator femeii

In China anticd, descoperim multi roboti extrem de sofisticati, care
erau capabili sa cante, danseze, actioneze ca servitori, sau sa faca multe
alte activitati surprinzatoare [3],[4]. Unii dintre acesti roboti remarcabili,
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se spune cd aveau §i organe precum oase, muschi, incheieturi, piele sau
par. Aceste elemente sunt chiar remarcabile, tindnd cont de faptul cad
abia recent, in civilizatia noastrd modern3, s-au realizat asemenea roboti
umanoizi.

De exemplu, regele Lan Ling, care a trdit in timpul Dinastiei Qi de
Nord (550-577 dC) a inventat un robot care putea dansa si care arita ca
un om de o altd etnie decit cea chinezi. Atunci cand regele vroia sa ofere
o bautura cuiva, robotul se intorcea catre acel om si se pleca in fata lui cu
biutura in mani. Nimeni nu stie ce mecanisme secrete se aflau in interi-
orul acestuia.

Cel mai faimos robot preistoric realizat in Grecia, este Talos [5] — o
structura mecanicd giganticd, utilizat pentru apararea Cretei. Talos a fost
o ,masina” complet operationala, construit de unul dintre cei 12 Zei ai
Olimpului, Hephaestus, cunsocut ca ,zeu al forjei, al metalurgiei”. Apud
Argonautia 4, 1638, poem grecesc [6] scris de Apollonius Rhodius in sec.
3,i.e., robotul Talos a fost distrus deoarece ,in timp ce ridica o piatra grea,
si-a rupt piciorul intr-o stanca ascutita si din el a tdsnit ,ichor”, asemena
unui metal topit.

De atlfel, prin examinarea documentelor din antichitate s-a descope-
rit un numar mare de androizi si computere dar, pentru care tot ceea ce tine
de Know-How a fost inregistrat, protejat si tinut departe de cunoasterea
publicului.

Legile Iui Asimov

In ,, The Rest of the Robots™ publicati in 1964, Asimov [7] mentiona
cd atunci cand a inceput si scrie, in 1940, a simtit ci ideea pregnanta era
aceea a ,robotilor care au fost creati, iar apoi si-au distrus creatorul”.

Cunoagsterea are pericolele ei, dar raspunsul poate fi considerat
o retragere din fata cunoasterii? Sau cunoasterea trebuie folosita, prin
ea insdsi, ca bariera la pericolele pe care le aduce. Asimov a decis ca in
povestile lui, robotii si nu se intoarcd, in mod stupid, impotriva crea-
torului, fara alt motiv decit acela de a demonstra, inca o dati, Crima si
Pedeapsa lui Faust.

> Fluid care curge prin venele Zeilor.

3 ,Rest of the Robots” este al treilea volum atemporal, uluitor si amuzant din seria
povestilor despre roboti, publicat de Isaac Asimov, care oferi o privire introspectiva asu-
pra procesului de gandire a robotilor.
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Mai tirziu, Asimov a scris ci nu trebuie venerat pentru ci a creat
Legile, deoarece acestea sunt evidente, incd de la inceput si fiecare este
congtient de ele, in mod subliminal. Legile lui Asimov sunt enuntate in
cele ce urmeaza.

Legea 1, L1: Un instrument nu trebuie sa fie nesigur pentru exploa-
tare. Este posibil ca o persoana si se rineasca atunci cand il foloseste dar,
aceasta ranire se datoreazd doar incomptentei sale, si nu modului in care
e conceput acest mijloc.

Legea 2, L2: Un mijloc/instrument isi indeplineste functia in mod
eficient, dacd nu face rdu altui utilizator. Acesta este motivul pentru care
exista circuitul de intrerupere prin descarcare in pimant (ground-fault cir-
cuit interrupters = impamantare). Fiecare instrument care functioneazi, va
avea curentul electric intrerupt atunci cind este sesizat faptul ci o parte a
acestui curent nu se intoarce prin nul si astfel ar putea trece prin utilizator.
Este primordiala siguranta utilizatorului.

Legea 3, L3: Un mijloc/ instrument trebuie sa ramana intact in timpul
utilizarii, daca distrugerea lui nu este necesard pentru utilizare, sau siguranta.

Asimov credea ca, ideal, oamenii ar trebui s3 urmeze si ei Legile care repre-
zinti filozofia robotilor umanoizi. E1 spunea: ,Am raspunsul potrivit oricand
cineva mi intreaba daci cele 3 Legi ale Roboticii, ar trebui utilizate sa guver-
neze comportarea robotilor, o datd ce devin suficient de versatile si flexibile
pentru a permite alegerea intre diferite tipuri de comportare. Raspunsul meu
este ,DA”, cele 3 Legi reprezinta sigurul mod in care fiinta umana rationala
poate interactiona cu robotii, sau cu orice altceva. — Dar, atunci cind spun asta,
imi amintesc (cu trisete) ci fiintele umane nu sunt intotdeauna rationale”.

In timp ce, cele 3 Legi, originale deveneau sursa de inspiratie pentru
multe scenarii, din timp in timp, Asimov introducea versiuni modificate
ale acestora. Ultimele versiuni sunt:

L1 —modificatd: Un robot nu poate face riu unei fiinte umane.

A fost addugatd Legea ZEROTH, si anume:

Lo: Un robot nu poate face riu, prin inactiune, nu poate sa permita ca
umanitatea sa fie ranita.

Totusi, in 1956, Jacques Brécard a reformulat legea [8], intr-o directie
usor diferita, mai specificd, si anume:

Lo — modificata: Robotul nu trebuie si raneasca fiinte umane, excep-
tand situatia in care se gaseste o modalitate de a dovedi ca raul ficut este
in beneficiul umanitatii.
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Mai sunt trei Legi, L4-L7, introduse de alti autori, si pe care, le enu-
meram in continuare.

In romanul Icarus’s Way (ak.a., The Trip of Icarus) din 1974 autorul,
Lyuben Dilov [9] a introdus Legea 4 a roboticii, si anume:

L4: Robotul trebuie si-si stabileasc identitatea, ca robot, in orice
situatie.

A cincea lege a fost introdusa de Nikola Kesarovski, in scurta poves-
tire , The Fifth Law of Robotics | A cincea lege a roboticii”, enuntata sub forma:

Ls.: Un robot trebuie sa stie ca e un robot.

In 1986, in cadrul antologiei, Foundation’s Friends, Harry Harrison[10]
ascris o poveste intitulata , The Fourth Law of Robotics / A patra lege a robo-
ticii”, pe care o formuleazi astfel:

L4.: Un robot poate reproduce. Atata vreme cit aceastd reproducere
nu interactioneaza cu Prima, a Doua, sau a treia Lege.

Robotii intre fictiune stiintificd si realitate

In lucrarea ,,Robotii universali ai lui Rossum” din 1923, Karel Capek
a inventat robotul ca un derivat al ,,Ceh Robota”. Limitati la a lucra
in locuri de munca de rutina sau periculoase pentru om, robotii de azi
functioneaza ca roboti de sudurid de pe liniile de asamblare, inspecta-
rea instalatiilor nucleare si pentru explorarea altor planete. In general,
robotii sunt inci departe de a atinge omologii lor fictivi cu inteligenta
si flexibili [11].

Laboratoarele de robotici umanoida din intreaga lume lucreaza la
crearea unor roboti, care si fie cu un pas mai aproape de androizii din
,science fiction”. Construirea unui robot ,humanlike” este o sarcini de
inginerie formidabila care necesitd o combinatie a mecatronicii, ingineria
software, arhitectura calculatorului si control in timp real.

In 1993, am inceput un proiect ce vizeazi construirea unui robot uma-
noid pentru a fi utilizat in explorarea teoriei inteligentei umane.

Suplimentar acestor domenii de cercetare apar provociri particulare
sistemelor integrate: Cum poate robotul actiona deliberat pentru a rea-
liza o sarcin si s ramana receptiv la mediul inconjuritor? Cum poate ca

4 Cuvantul ,robot” a intrat in imaginatia publicului in 1921, cAnd a fost folosit de Karel
Capek, scriitor ceh, in piesa Rossum’s Universal Robots. Derivd din cuvantul ceh
»robota”, care se traduce prin ,munci obligatorie”, iar robotii lui Capek revolutionau
tehnologia prin munca lor



392 | Luige VLADAREANU

sistemul robotic si se adapteze la conditiile in schimbare si sa invete noi
sarcini?

Abordarile trebuie sa rezolve probleme complexe de servomotoare,
perceptie, si machine-learning.

Principiile metodologice de trecere de la fictiune la realitatea robotilor
umanoizi au fost concretizate de cercetitorii de la laboratorul AT al MIT
in trei stategii:

« Proiectare roboti umanoizi care si actioneze in mod autonom si
in conditii de sigurantd, fard control sau supraveghere umand, pentru a
interactiona cu oamenii in medii de lucru naturale.

» Robotii sociali trebuie sa fie capabili sd detecteze si s inteleagd indi-
cii caracteristici naturii umane, conventiile sociale de nivel scizut intelese
de oameni, si le foloseasca zi de zi, cum ar fi ,,a da din cap” sau contactul
vizual, astfel incét oricine sd poata interactiona cu ei, fara o pregatire spe-
ciald sau instruire;

» Robotii umanoizi trebuie sa ofere un instrument unic pentru testa-
rea modelelor extrase din psihologia dezvoltarii si stiinta cognitiva.

Interactionand social cu oamenii, cercetarile se concentreaza pe patru
aspecte de interactiune sociald: un model emotional pentru reglementarea
dinamicii sociale, identificare ,,saliency” prin atentie distributivd, dobandi-
rea de feedback-ul prin metrica vocald si invitarea prin imitatie.

Era robotilor umanoizi

Robotii umanoizi sunt utlizati ca mijloace de cercetare in diverse
domenii ale cercetarii stiintifice. A fost necesar ca cercetitorii s inteleaga
structura i comportarea corpului uman pentru a construi si studia acesti
roboti. Pe de altd parte, incercirile de a simula corpul uman au dus la o mai
buni cunoastere a acestuia. Astfel, se sugereaza cd orice avans in domeniul
cercetdrii robotilor umanoizi contribuie la dezvoltarea cunoagterii fiintei
umane —v. curentul ,transhumanism” [12].

Robotii umnaoizi si, in special, cei cu algoritmi de inteligenta artifi-
ciald pot fi de mare ajutor oamenilor, in misiuni de explorare a spatiului,
fara a fi nevoie ca ei a se intoarca inapoi pe Pamant, o data ce misiunea a
fost indeplinita.

Citva etape semnificative ale istoriei dezvoltarii robotilor umanoizi®
sunt prezentate in Tabelul 1 [13].
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Roboti inteligenti de asistentd umand, recuperare psiho-motricd,
salvare in situatii de dezastru. exoscheletron, divertisment

Initial, scopul cercetarii asupra robotilor umanoizi a fost acela de
a construi orteze si proteze care sa imbunatateasca viata persoanelor cu
probleme de sdnatate. Apoi, s-a dezvoltat cercetarea asupra robotilor
care desfagoara activititi umane si, care, sunt capabili sa asiste persoa-
nele bolnave, bitrane, ori, si execute sarcini in medii foarte murdare, sau
periculoase. Locuri de munca obisnuite, cum ar fi un receptioner sau un
lucrator al unei linii de fabricatie de automobile sunt de asemenea potrivite
pentru umanoizi. In esenti, deoarece acestia pot utiliza instrumente, opera
echipamente si vehicule concepute pentru oameni, umanoizii putand efec-
tua, teoretic, orice sarcina atat timp cit au software-ul propriu-zis. Cu toate

acestea, complexitatea de a face acest lucru este inselator de mare.

An
c.250 BC
c. 50 AD

1495

1774

1898

1921

1980
1990
2000
2005

2010

2016

Robotii pot fi un rispuns in caz de dezastre. In 1980, inginerii de la
Universitatea Carnegie Mellon au construit roboti care au intrat si au facut

Tabel 1
Etapa de dezvoltare
Lie Zi a descris un automaton’ (magin care opereazi singur3)
Matematicianul grec, Hero din Alexandna proiecteazi o ,magini” care toarni
vinul musafirilor, la peueceri”
Leonardo da Vinci proiecteaza un robot umanoid, automaton, ce aratd ca un
cavaler in armmurd, cunoscut subb numle ede | robotul lui Leonardo™*
Piemre Jacquet-Droz §i frul siu, Heon-Louis an creat ,Draughtsman”,
Musicienne™ §i ,,Writer”, o statuietd a noui baiat care puea sa scrie mesaje de
pana la 40 caractere
Nikola Tesla demonstreazi public tehnologia pe care o are al siu “automaton”,
prin cotrolul wireless a unui model de barea, la Electrical Exposition,
desfasurata la Madison Square Garden, New York City
Scriitorul ceh, Karel Capek, introduce cuvintul "robot” in piesa sa, RUR
(Rossum’'s Universal Robots) ‘. Cuvintul "robot” provine de la cuvdntul
"robota”, care in limba cehi, sau poloneza, seminificd , munca, efort mare”
Marc Raibert a infiintat Ia MIT, laboratorul Leg Lab, care ete dedict cercetirii
asupra miscarii piciorului §i deplasirii, fiind construiti si primii roboi pagitori'®
Tad McGeer a demostrat ¢a o structura mecanica bipeda, cu genunchi, poate si
coboare pasiv o suprafatd inclinata'®
Honda construiegte al 11-lea robot umanoid biped, capabl si alerge, , able to run,
ASIMO™
Mitsubishi Heavy Industries construieste Wakamar, robot domestic gpeutm
casd), realizat pentru a oferi asistenta persoanelor batrane §i cu dizabiliti;i’
PA Robotics dezvolti REEM robot umanoid de servicin, cu bazi mobild pe roti,
care poat‘e‘mviga autnomin diferite medii { are capacitate de recunoagtere a fefei
tavocu ™
§0cean0ne, dezvoltat de echipa de la Stanford University, i5i indeplinegte prima
misiune de scufundini pentru recuperarea de bunuri dintr-o nava naufragiata la
adancime de 100 m, pe coasta Frangei. Robotul are control la distantd, senzor
haptici in mana §i capacitafi asigurate de inteligenta artificiala
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reparatii in interiorul reactorului avariat de la instalatia nucleara Three
Mile Island, in Statele Unite, si de la Cernobal, in fosta Uniune Sovietica.
Una dintre primele utiliziri de roboti intr-o operatiune de cautare si sal-
vare a fost in 2001, la World Trade Center, din New York, dupa atacurile
din 9/11.

,Unde sunt robotii de salvare?” Aceasta a fost intrebarea celor mai
multi oameni atunci cind evenimentele de la centrala nucleard Fukushima
din Japonia, energia a scipat de sub control, in martie 2011.

Cu niveluri mortale de radiatii de colectare in interiorul reactoare-
lor deteriorate, actiunea de reparare a devenit prea periculoasd pentru un
echipaj de urgenta.

Fig. nr.1— DARPA, Robotul Atlas Fig. nr. 2 — DARPA, Robotul CHIMP

Ar putea Japonia, o tard cunoscutd pentru fabricile sale automatizate
si humanoizi avansate, si utilizeze roboti pentru a lua locul lucratori-
lor umani si a opri dezastrul? U.S. Defense Advanced Research Projects
Agency (DARPA), vrea si schimbe acest lucru. Fukushima a fost un apel
de trezire pentru comunitatea robotici din intreaga lume, iar DARPA a
raspuns prin lansarea celui mai mare si ambitios programul de cercetare/
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dezvoltare, robotul DARPA. Aceasta urmireste si accelereze dezvoltarea
de roboti care pot ajuta oamenii, nu numai in situatii de urgenta nuclears,
ci si cu incendii, inundatii, cutremure, scurgeri de substante chimice, pre-
cum si alte tipuri de dezastre naturale, chiar si cele provocate de om.

Potrivit expertilor, Atlas este capabil sa sesizeze orice probleme, sa isi
adapteze miscarile la situatiile aparute si sa detecteze un dezastru. Totul
gratie unei interfate software dezvoltata de Robotics Lab si Institute of
Human & Machine Cognition (IHMC).

Robotii umanoizi au devenit din ce in ce mai populari pentru fur-
nizarea de divertisment. De exemplu, Ursula, un robot de sex feminin,
canta, reda muzicd, dansurieaza si vorbeste publicului ei de la Universal
Studios. Mai multe atractii Disney utilizeaza animatrons, roboti care arata,
se miscd, si vorbesc la fel ca fiintele umane, in unele spectacole tematice.
Acesti animatrons arata atit de realist, incat poate fi greu de descifrat de
la distantd daca sunt sau nu sunt de fapt fiinte umane. Desi au un aspect
realist, ei nu au nici o autonomie cognitiva sau fizici. Diversi roboti
umanoizi si posibile aplicatii ale lor in viata de zi cu zi sunt prezentate
intr-un film documentar independent, numit Plug & Pray[24],[25], lansat
in 2010, despre promisiunea, problemele si etica inteligentei artificiale si
robotica. Principalii protagonisti sunt fostul profesor de la MIT Joseph
Weizenbaum si Raymond Kurzweil.

Interactiunea sociald a robotilor umanoizi

Roboti umanoizi ,Sociabili” ajuta la interactiunea avansata
om-robot[27]. ,Interactiunile dintre masini $i oameni ar trebui sa respecte
regulile de comportament similar cu regulile utilizate in interactiunea
om-la-om. Robotii nu sunt vazuti ca tehnologie fira minte; mai degraba,
ei sunt considerati agenti cu intentii “, a declarat Joachim Meyer [26].
Partajati cu o morfologie similara, robotii umanoizi pot comunica intr-o
manierd care sprijind modalitatile naturale ale oamenilor. Exemplele
includ expresia faciald, postura corpului, gest, directia privirii si voce. Nu
este surprinzator faptul ci studiile au influentat puternic activititile de
proiectare de tehnologii de comunicare si cooperare [27].

O companie japoneza a anuntat vanzarea de roboti umanoizi pentru
uz personal. SoftBank spera si patrunda astfel intr-un sector de activitate
considerat vital pentru rezolvarea problemelor cauzate de insuficienta
fortei de munca intr-o tara cu o populatie tot mai imbatranita.
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,Oamenii spun despre anumite persoane ca sunt ,roboti”, pentru
ca nu au emotii, nu au inima. Pentru prima data in istoria omenirii, va
prezentam un robot cu inimi, cu emotii”, a spus Masayoshi Son, CEO-ul
companiei nipone SoftBank, cu referire la robotul umanoid NAO.

Robotii sunt capabili sd invete si sa exprime emotii. Fiind inzestrati
cu dispozitive folosite de industria telefoanelor mobile si de cea a interne-
tului, pot fi folositi ca bone, infirmieri, personal medical pentru situatii de
urgenta si chiar insotitori pentru petreceri.

Cercetatorii de la Universitatea Stanford au demonstrat ci robotii
pot provoca rispunsuri sociale puternice oamenilor [28]. In timpul expe-
rimentului, cercetdtorii au folosit un robot de tip umanoid, Aldebaran
Robotics NAO, care a fost programat pentru a cere participantilor si atinga
13 parti diferite ale corpului sau.

Concluziile conduc la faptul ca raspunsurile provin dintr-o tendinta
inerentd oamenilor de a trata obiectele in general, robotii in particular,
care sunt ,suficient de aproape”, ca fiind oamenii reali.

Oamenii nu sunt in mod inerent construiti pentru a diferentia intre
tehnologie si oameni, interactiunea apare la un nivel mai profund, fiziolo-
gic. Astfel, raspunsuri primitive in fiziologia umana la indicii ca miscare,
limbi si intentie sociala pot fi provocate de roboti la fel cum ar fi de oame-
nii reali.

Robotii sociali pot provoca raspunsuri tactile in fiziologia umana,
rezultat care semnaleaza puterea robotilor umanoizi si ar trebui sd averti-
zeze cercetatorii si proiectantii cu privire la efectele pozitive si negative ale
interactiunilor om-robot umanoid.

Perspectivele evolutiei robotilor umanoizi

Potrivit specialistilor Universitatilor Bristol si Essex din Marea
Britanie, robotii umanoizi vor juca un rol din ce in ce mai important in
viata oamenilor, fiind ganditi sd aiba cat mai multe abilititi specific umane
si sd joace rolul de ,,prietenul viitorului”.

Oamenii de stiintd britanici au reusit si creeze primul robot uma-
noid care poate sa reproduci in timp real diverse expresii faciale complexe.
Acesta poate copia si simula miscarile unui chip uman inregistrate de o
camera video, poate face grimase, poate ridica spranceana si poate adopta
tot felul de alte expresii faciale, unele destul de complicate.

Robotii umanoizi sunt proiectati sa devina, intr-o zi, prieteni ai
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omului, sa fie capabili si ii salveze viata sau si il bata la fotbal. Cei mai
performanti umanoizi din prezent pot si mearga, si vorbeasci, sd danseze
dar existd si unii care pot vorbi in 20 de limbi straine. Totodati, aceste
masinarii au potentialul de a deveni roboti-chirurgi si de a fi controlati de
oriunde din lume.

Oamenii de stiintd coreeni au creat un ,,robot umanoid” care poate sa
indeplineasca sarcinile unei menajere si si danseze. ,Mahru”, astfel pro-
iectat, incit sd reproducd mimica umand, este capabil si-si miste buzele,
sprancenele si pupilele. MAHRU si AHRA sunt primii umanoizi din lume
care sunt dotati cu inteligenta artificiala bazatd pe retele de comunicatii,
oferd recunoasterea de imagini si a vocii, manipulare de obiecte bazata
pe viziune, toate in scopul de a face cit mai prietenosasa interactiunea
om-robot.

Robotul inventat de cercetatorii coreeni isi poate misca independent
diferite parti ale corpului si se poate opri singur din mers atunci cand
intalneste obstacole. In plus, a fost programat si emitd doud tipuri de
frecvente pentru a-si manifesta ,emotiile”.

»Mahru va deschide calea pentru intrebuintarea la scard largd a robotilor
umanoizi tn munca menajerd”, a declarat You Bum-Jae, liderul echipei de
cercetatori care a dezvoltat proiectul [30]. ,,Mahru poate dansa in timp ce
merge si este capabil sd munceascd in locul unui om”.

Printr-un sistem avansat de recunoastere a miscarii, Mahru poate
imita o varietate de miscari umane si este capabil si-si coordoneze bratele
suficient de liber pentru a interactiona cu orice interfata sau pentru a inde-
parta unele obstacole.

Desi cercetarea stiintificd a avut ca sursd de inspiratie viziuni sci-
ence-fiction, inteligenta artificiala si robotica vor trasa in continuare
directiile de dezvoltare [29]. In ultimii 10 ani, robotii umanoizi au deve-
nit punctul central al multor grupuri de cercetare, conferinte si probleme
speciale. Robotii vor fi capabili de a interactiona cu oamenii in moduri
yhumanlike”, iar oamenii vor gisi normal si natural acest lucru. In acelasi
timp, vom continua sd invatdm pentru a afla mai multe despre natura pro-
priei noastre inteligente prin construirea unor noi roboti umanoizi.

5 humanlike — sugereazi caracteristicile umene pentru animale sau lucruri neinsufletite
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Concluzii

Plecand dela citatul lui Nicolae Iorga,, Un popor care nu isi cunoaste isto-
ria este ca un copil care nu isi cunoaste pdrintii” transpus in lumea robotilor,
lucrarea prezintd geneza robotilor umanoizi si filosofia conceptelor in
realizarea lor de la primele consemnari istorice din antichitate, pand la
perspectivele evolutiei raportate la previziunile scriitorilor de renume in
Science Fiction: John Campbell, Isaac Asimov, Robert Heinlein.

,If we have no history, we have no future” (Tristram Hunt®) este
motto-ul care l-a determinat pe autor si aprofundeze studiile si sa anali-
zeze istoria robotilor umanoizi corelati cu filosofia realizarii lor.

Robotii umanoizi sunt sisteme bionice respectiv si/sau sisteme
megatronice — si umanoizi. Un robot este un operator mecanic sau virtual,
artificial. Robotul este un sistem compus din mai multe elemente: meca-
nica, senzori si actori precum si un mecanism de directionare.

Diversitatea robotilor este foarte mare, de la robotii ATLAS, care
sunt capabili sa asiste persoanele bolnave, batrane ori sa execute sarcini
in medii foarte murdare, la super-robotii din lumea stiintifico — fantastica
prezentate in filmele SF care pot fi repere in trecerea de la fictiune la reali-
tate. Aceastd diversitate a robotilor umanoizii-a determinat pe cercetatorii
de la MIT si defineasci principiile metodologice de trecere de la fictiune
la realitatea robotilor umanoizi.

Aplicatiile robotilor umanoizi in largi domenii ale vietii oamenilor
privind asistenta umand, recuperarea psiho-motricd, salvarea in situatii de
dezastru. exoscheletron, divertisment cu interactiune avansata om-robot,
conduc la dezvoltarea unor roboti ,sociabili” care pot comunica intr-o
manierd prin care se sprijind modalitatile naturale de comunicare ale
oamenilor.

Perspectivele evolutiei robotilor umanoizi sunt de a juca un rol din ce
in ce mai important in viata oamenilor si de a deveni , prietenul viitorului”,
capabil si ii salveze viata sau sd il bati la fotbal, si fie sociabil, putiad inde-
plini sarcinile unei menajere, dar si sa danseze, toate in scopul de a face cat
mai prietenosasi interactiunea om-robot.

¢ Tristram Julian William Hunt, Fellow of the Royal Historical Society, Member of the
British House of Commons (niscut 31 May 1974) este un politician al British Labour
Party, istoric si, care a activeazi ca membru al Member of Parliament for Stoke-on-Trent
Central in Staffordshire de la alegerile generale din 2010.
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